ISTANBUL VKV SADBERK HANIM MUZESI
*MATEMATIKLE COZULUR SiFRELER, SENi BEKLER ESERLER!"

v" Uygulama 6grenciler ile interaktif olarak zoom lzerinden gerceklestirilir.

v" Bir egitmen moderatdr olarak tim siireci yonetir.

v" Uygulama boyunca ilgili miizenin i¢inden hazirlanmis video ¢cekiminde bagka
bir egitmenimiz tim anlatimlan yapar, sorulan sorar.

v" Video gorseller, ses efektleri ve animasyonlarla desteklidir.

v Moderatér 6grenciler ile coziimlemeleri yaparak ilgili uygulamanin calisma
kagidi ve kurgusu ile interaktif bir calisma gerceklestirir.

Sinif Seviyeleri: 3.-4., 5. ve 6. simiflara uygun farkli icerikler
Sire: 70 Dakika

Mize gezisi:
v Ogrenciler gezi 6ncesi génderilen calisma kagidim hazirlar ve génderilen
zoom linki ile baglanirlar.
v" Uygulamayi ydneten moderatdr uygulamayi anlatir ve baslatir.
v Tim mize icerigi video Gzerinden egitmen anlatimi, gérsel anlatimlar ve
gorsel canlandirmalar ile ilerler.
v Sadberk Hanim Miizesi ve eserleri hakkindaki bilgiler, matematik ile iligkileri
kurularak anlatilir.
v" Mizenin arkeolojik eserler ve islam eserleri bélimleri ayr ayn gezilir.
v Tekerleme ile eser buldurma etkinligi moderator tarafindan 6grenciler ile interaktif
olarak yapilir.
v icerik sorulanim égrenciler cevrimici cevaplar ve calisma kagitlarina islerler.
3.-4. simflar: Gezi sonunda bulmaca etkinliginden bir sifreye ulasip bir video izlerler.
5.-6. Siniflar: Gezi sonunda bulmaca etkinliginden bir sifreye ulasirlar.

Matematik kazanimlar:
3.-4. simflar:
* Geometrik sekil ve cisimleri hatirlar.
« Oriintdi tammim tekrarlar.
* Desenlerde orintiyd / kuralli dizilimleri fark eder.
* Simetri tamimini tekrarlar, simetrik sekilleri / objeleri ayirt eder.

5.-6. simflar:
* Uzunluk élgiilerinde kilometre ve metre doniisimu yapar.
* Ondalik sayilari 1000 ile kisa yoldan carpar.
* Sayi driintisinde verilmeyen sayiyi bulur.
* Dikdortgenin cevresini ve alanin hesaplar.
* Geometrik sekilleri ve geometrik cisimleri ayirt eder.
* Bir bitlnin yizde kadarini bulur.
* Sivi dlciilerinde L ve mL dénisimi yapar.
* Bir sayimn bir basit kesir kadarini bulur.
* Dortislem problemi ¢ozer.
* Acilan tanir.
* Bir nesnenin simetrisini bulur.
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